
MINUTES  
OF A WORKSESSION 

OF THE CLEAR LAKE CITY COUNCIL 
 
The Clear Lake City Council met in a worksession pursuant to law and rules of said Council on 
Monday, April 2, 2012, at 5:45 p.m., at Veteran’s Memorial Golf Course, with Mayor Nelson P. 
Crabb presiding.  All Council Members present. 
 
Callanan moved to approve the agenda, seconded by Unsworth.  Roll Call:  Passed 
Unanimously. 
 
Tom Lovell and Shane Cooney members of the Veteran’s Memorial Golf Course Foundation’s 
Board of Directors gave the Council a tour of the newly renovated Clubhouse bathroom facilities 
along with the updated kitchen area. 
 
Brant moved at 6:10 p.m. to adjourn the workshop to the City Hall Council Chambers for the 
remainder of the Council Workshop, seconded by Boehnke.  Passed Unanimously. 
 
The Mayor reconvened the Council Workshop at 6:15 p.m. at City Hall. 
 
Scott Flory, City Administrator, reviewed the proposed alley improvement project for the alley 
ways adjacent to 209 1st Avenue S.  He explained that he and the project engineer have met with 
David Knoll of the Clear Project about incorporating porous paving into the project for storm 
water quality.  Mike Danburg, consulting engineer with Yaggy Colby Associates, reviewed the 
proposed preliminary plans and design for the project.  He advised that, while porous paving and 
other related work to enhance stormwater quality could increase the project’s cost by 30­40%, 
the City may be eligible for a grant from the Clear Project that would cover 75% of those added 
costs.  The consensus of the Council was to proceed with an application to the Clear Project for a 
funding request. 
 
There being no further business before the Council, Boehnke moved to adjourn at 6:30 p.m., 
seconded by Unsworth.  Passed Unanimously. 
 
 
                /S/  Nelson P. Crabb   
                Nelson P. Crabb, Mayor 
 
ATTEST: 
 
/S/  Jennifer Larsen     
Jennifer Larsen, City Clerk 
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